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L’équipe pédagogique de l’ENSG qui a autorisé l’expérimentation.
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De quoi parlerons-nous?

Avant tout un retour d’expérience.

Elle s’appuie sur 2 idées fortes
1/ Applications de formes pédagogiques très interactives
2/ Exploitation d’un support immersif et collaboratif

L’objectif est de se lancer dans l’intégration des supports innovants 
permettant la réflexivité et adaptés de surcroît au distanciel



Contexte :

Solution spontanée : Réfléchir sur les modes de communication

Exploiter un espace collaboratif immersif permettant l’expérimentation.

Générer des réflexions individuelles et de groupe sur ces modes

Echanger sur l’intérêt de cette prise de recul : dans la vie personnelle et professionnelle

Puis changement d’échelle avec le travail d’équipe.

Mi covid-printemps 2020 :
Étudiants isolés.
Liens inter-promotion fracturés.



Etape 1 : Les modes
de communications



Modalités Interface   Objectifs

Présentation des modalités et 
installation

Teams

Steam

Google 
Doc

Mise en condition en jeu :
We were here

Réponses à des questions 
type retour d’expérience.

Recherche internet sur les 
modes de communications 
positifs

Application en intégrant les 
conclusions précédentes 

Repas





http://www.youtube.com/watch?v=q-Vj4fSHvrE




Etape 2 :
Le travail d’équipe

Quoi de mieux que d’essayer?
Besoin de 3-5 volontaires.

Pour les volontaires télécharger ce manuel !

https://www.bombmanual.com/fr/


Limites, réussites et conclusions de l’expérience

Pratique : Adaptations

---
++ 
--
- +

La mise en place informatique - WWH
Usage d’un simple pdf - KTNE
Pas de prise en charge de l’institution 
Prise en main pas forcément évidente

Pouvoir gérer l’installation en amont
ou la déporter

Présenter les mécanismes de jeux (QSZD + 
souris)

Pédagogie :

-+
++
+++

La proposition peut surprendre
Réflexivité
Variations des modalités 

Mieux introduire le lien jeu-enseignement

Attention à la compétition générée

Enseignement :

++

++

Découverte de l’intérêt de réfléchir à ses 
modes de communications
Développement d’un savoir-être



Pour finir !

Compétences transversales multiples développées par le jeu vidéo

Repérage dans l’espace
Sens de l’observation
Logique
Interaction
Travail d’équipe
Concentration
Gestion de la frustration
Développement d’un rapport Problème/Solution
Vision stratégique
Adaptation aux nouveaux environnements
...



Merci de votre attention


