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Concept : Tous Sensibilisés ! Un challenge d’initiation à l’entrepreneuriat 

Depuis 2011 organisation d’un challenge Tous 
Sensibilisés !

Objectif : sensibiliser à l’entrepreneuriat par le jeu 
environ 400 étudiants par session lors d’une journée 
banalisée (challenge en équipe)

L’UPEC et l’ex-UPEM organisent en alternance le 
challenge pour toutes les formations volontaires des 
établissements du PEPITE 3EF



Un challenge du « monde d’avant »…

Séance inaugurale & remise 
des prix en amphi

Un jury et des coachs
(partenaires & entrepreneurs) 

400 étudiants qui 
travaillent en équipe toute 
la journée

 Un brassage des formations 
 Des rencontres 
 Surtout pas de distance …. 



2020 : une année challenge …. 

Tous Sensibilisés ! 2020 : un nouveau challenge digital 

Décision de maintenir le challenge mais de le réinventer

 Digital 
 Sur 1 mois 
 Avec les enseignants pour lancer le challenge
 Jury + prix du public sur les réseaux sociaux 
 Les étudiants doivent réaliser une vidéo POW TOON de 2 minutes (avec 

pitch) qui propose une solution à des problématiques d’entrepreneurs de 
l’écosystème



Les outils supports 

Padlet de présentation du challenge 
=> communication en juillet 2020 aux 
enseignants

Padlet pour les étudiants et enseignants pour la 
durée du challenge 

Et RDV ZOOM hebdomadaire (et sur demande) 

Réalisés sur les conseils de Virginie Gaby



Résultats Perspectives 

Finale du challenge le 5 novembre
Relayée sur les réseaux sociaux 

Première approche de 
l’entrepreneuriat pour les étudiants 

Liens avec les entrepreneurs de 
l’écosystème et mise en lumière 

Diffusion du challenge de manière 
asynchrone 

Kit pédagogique pour les enseignants 

Quid de la finale et des prix ? Quelle 
organisation ? 
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